Audacity jest darmowym edytorem audio

Umozliwia on:

e nagrywanie i odtwarzanie,

e importowanie i eksportowanie plikdw w formatach MP3, WAV,
AIFF, Ogg Vorbis i inne.

e edycje dzwiekéw z wykorzystaniem wycinania, kopiowania i
wklejania,

¢ miksowanie Sciezek

e dodawanie efektow.

Audacity posiada wbudowane efekty echa, zmiany tempa, usuwania

szumu i wiele innych.

Licencja: bezptatna (GNU General Public License)
Strona domowa programu: http://audacity.sourceforge.net/

bod iy
.
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http://audacity.sourceforge.net/

Cwiczenie 1 - Formaty plikéw audio

Zadanie:

1. Na stronie WWW znajduje sie fragment nagrania w zapisanego jako plik z rozszerzeniem

.0gg —cwiczenie 1 1.0q9q

a. Pytanie: Czy mozemy odstuchaé to nagranie?

b. Przy uzyciu Audacity mozemy zamieni¢ ten plik na popularny i obstugiwany przez
wszystkie programy i urzadzenia format MP3.
[menu PLIK polecenie EKSPORTUJ JAKO MP3]

c. Aby ustawi¢ parametry kompresji: [menu edycja polecenie USTAWIENIA] — patrz

Wiasciwosci Audacity

Audio 140 ] Jakosé  Fomaty pliku 1 Snektmgmmv] Katalogi ] Wyaglad ] Kawiatura ] Mysz I
Podczas importowania niezkompresowarrych plikdw
" Utwérz kopie tego pliku przed edycis (bezpiscanigjsze)
1% Czyta) bezposredno z oryginalnego pliku (szybsze)
Eksport niezkompresowarych danych
[Wav Merosoft 1661 PCM) =]

WAV (Microsoft), Signed 16 bit PCM

Ustawienia eksportu dla 0GG
Jakos¢0GG: [5 O | 10

Ustawienia eksportu dla MP3

Wersja biblicteki MP3: LAME v3.98 Znzjdi Biblioteke

Czestotiwosé problkowania: |128 «

rysunek

2. Na stronie WWW znajduje sie krotki fragment nagrania zapisany jako plik z rozszerzeniem

.wav. cwiczenie 1 2.wav

a. Ten pliku rowniez konwertujemy na format MP3.
b. Pytanie: Czy rozmiar nowo powstatego pliku jest mniejszy?

Cwiczenie 2 - montaz nagrania - wywiad

Anuluj 0K

Zadanie:

Na stronie WWW znajduje sie fragment nagrania ktéry chcemy zaprezentowaé (np.

umiesci¢ na stronie WWW szkoty). Plik: cwiczenie 2.mp3

Wywiad ten nie prezentuje sie jednak dobrze. Zawiera zajgkniecia i pomytki oraz
nieprzyjemny pisk (na samym poczatku) wynikajacy z klopotéow z mikrofonem .

Naszym zadaniem jest zmontowanie nagrania tak, aby nadawato sie do publikaciji.

&) cwiczenie 2
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Cazestotiwosé: 44100 | [Pozycia: 0:00,000000 min:sek [Przyciaganie nieaktywne]
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1. Przeéwicz poruszanie sie po nagraniu.

a. Po wczytaniu do programu sciezka wyglada tak jak na rysunku. Bez trudu da sie wyodrebnié poszczegdélne zdania.

b. Aby zobaczy¢ poszczegdlne wyrazy musimy wykres rozciggnaé. Do tego celu stuzy narzedzie
prawy zmniejsza).

Aby rozpoczgé¢ odstuchiwanie od konkretnego miejsca — wybieramy narzedzie

wykresie nagrania.

Gdy fragment jest zaznaczony (jak na rysunku) wszystkie wykonywane operacje np.

. Aby zaznaczy¢ fragment nagrania wybieramy narzedzie

I

odstuchanie nagrania, dotycza tylko tego fragmentu..

2. Usun z nagrania wtracenia i zajgkniecia. Nalezy w tym celu:

a. zidentyfikowaé na wykresie niepotrzebny wyraz,

b. zaznaczyé¢ go (dla pewnosci odstuchaé),

C.

usunaé [menu EDYTUJ, polecenie USUN]

3. Usun elektroniczny pisk z poczatku nagrania. Nalezy w tym celu:

a. zidentyfikowaé na wykresie niepotrzebny dzwiek,

b
C.
d.
e

. przy uzyciu lupy
Przesuna¢ sie na jego poczatek (pasek przewijania na dole okna).

Jo

powiekszamy nagranie,

zaznaczyé(dla pewnosci odstuchac),

usunaé [menu EDYTUJ, polecenie USUN]

Jo

(lewy przycisk myszy powieksza,

1

i klikamy w interesujacym nas miejscu na

i przeciggamy po wykresie (jak po tekscie w Wordzie).

5,0 6,0 7,0 8.0 9,0

& omuia

X|cwiczenie ¥ | 1,0

Mono, 44100H=z
32-bit float
Cisza Solo

0.5

05
Q 10

Odtwaorz (odtwarzanie w petli: z klawiszem Shift)

c wods 44100 | [z i, 0.05,427031 - (.08 864337 (0.01.237725 minset) [Przveiaganie nieakivying)
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Cwiczenie 3 - montaz wielosciezkowy - dzwonek do telefonu

Zadanie:

Na stronie WWW znajduja sie 4 pliki dzwigkowe:

cwiczenie 2 1.mp3; cwiczenie 3 2.mp3; cwiczenie 3 3.mp3;

Nalezy potaczy¢ je w jeden dzwonek do telefonu (informacja o przyjsciu
SMSa) wg wzoru:

[dzyn!] TO JA TWOJ TELEFON [dzyn! dzyn!] MASZ NOWA WIADOMOSC

1. Weczytanie plikéw do jednego projektu:
a. Otwieramy pusty projekt

b. Pliki dodajemy za pomocg polecenia Importuj plik audio...
[menu PROJEKT polecenie IMPORTUJ PLIK AUDIO...]
(zachowanie wiasciwej kolejnosci importowania plikow nie jest
niezbedne, lecz utatwia prace). Plik cwiczenie_3 2.mp3
wczytujemy dwukrotnie.

c. Dzwiek ,,dzyn” mozna powieli€ kopiujac i wklejajac na jednej
sciezce.

d. Okno programu wygladaé bedzie podobnie jak na rysunku.
Zwro¢é uwage na elementy sterujace dla kazdej sciezki.

e. PYTANIE: Co sie ustyszymy gdy odtworzymy taki projekt?
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Kliknij i przeciagnij aby zmienic rozmiar Sciezki [
Czestotiwosc: 22050 Pozycja: 0:00,000000 min:sek [Przycigganie nieaktywne]
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QKRZYK =RREN X

2 UstaWienie kolejnos'ci Odtwarzania Plik Edytuj Widok Projekt Generowanie Tonu Efekty Analiza Pomoc
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a. Al_oy zmontowac_ nagranie nalezy ustawic - 5o x| ~ ! Ve % B 20 P M W
widoczne na osi czasu fragmenty tek, aby nie W 5 P 5T o
zachodzity na siebie.
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b. Do przesuwania nagran uzywamy narzedzia [1,0 0,0 1,0 20 30 40 50
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a. Aby moc tak przygotowany dzwonek _ < | %
wykorzystaé w telefonie nalezy zapisa¢ go w ) e . |08
formacie MP3 (patrz éwiczenie 1). @ 1,0
X bbb | 1,0
Mono, 16000Hz
32-bit float 0.5
Cisza Solo 0,01
L 7 o |05
@ 1,0
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_Cisza Solo 0,04
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Przesun etykiete pienowo aby zmienic kolejnosc Sciezek.

Czestotiwosé: 22050 Pozycja: 0:00,000000 min:gek [Przyciaganie nieakhywne]
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Cwiczenie 4 - poprawa jakosci nagrania - usuwanie szumu

Zadanie:

Na stronie WWW znajduja sie plik cwiczenie 4 a.mp3 i cwiczenie 4 b.mp3
Zawierajg one fragmenty nagrania (czytany tekst). Naszym zadaniem jest usuniecie
dokuczliwego szumu, ktory pojawit si¢ w nagraniach.

1. Wczytujemy plik do AUDACITY (przed obrébka nagranie wyglada jak na rysunku).

2. Wybieramy narzedzie I i zaznaczmy fragment szumu z poczatku nagrania (program bedzie wiedziat jak brzmi szum ktéry ma usunaé)

XK|Nowyl 1a ¥

Mono, 44100Hz
32-bit float
Cisza Solo

1.0

I[UWGA w niektérych nagraniach nie jest to mozliwe, wtedy punkty 2 i 3 ten mozna pominaé//.

3. Z menu EFEKTY wybieramy narzedzie ODSZUMIACZ, w okienku dialogowym (rysunek po prawej) klikamy na

przycisk POBIERZ PROBKE SZUMU.
4. Zaznaczmy cate nagranie.

5. Z menu EFEKTY ponownie wybieramy narzedzie ODSZUMIACZ, w okienku dialogowym, suwakiem

zmniejszamy nieco intensywnos$é dziatania filtru i klikamy USUN SZUM.

6. Po wykonaniu operacji nagranie wyglada jak na rysunku.

X[Howy1_1a *| 1,0
Mono, 44100H=z
. 0.5
32-bit float
Cizza Solo 0,0
- O +
0.5 1
L P
0 1,0

7. Operacje nalezy wykonaé obu prébkach
8. Prosze odstuchaé nagrania. Czy ta metoda jest skuteczna? Jaka ma wade?

Cdszumiacz

Usuwanie szumu (Dominic Mazzoni)

Krok: 1

Zaznacz kilka sekund szumu ktdny
Audacity ma odfitrowad a nastepnie

kliknij Pobierz probleg szumu:

Pobierz prbke szumu

Krok 2

Zaznacz caly obszar ktéry cheesz odfitrowac,
okresl ile szumu cheesz odfitrowad i kliknij
Usuri szum.

J

Mniej

Podglad | Usuri Szum |

Zamkcnij
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