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I. Multimedia (wstňp)

1. Rozw·j komunikacji i medi·w

2. Pojňcie multimedi·w



Rozw·j komunikacji

Wyszczeg·lnienieLata

Pierwszy m·zg (prosty ukğad)500 milion·w lat

Mowa od 35 000 do 50 000 lat

Pismo 6 000 lat

Alfabet 4 000 lat

Druk ok. poğ. XI w. w Chinach, 

ok. poğ. XVw. w Europie

Telefon 1876

Film 1894

Telewizja 1926

Tranzystor 1948



Rozw·j Ŧr·değ informacji

Rozw·j tradycyjnych Ŧr·değ informacji ma dğugŃ i bogatŃ historiň. MoŨna go 

przedstawiĺ w postaci dw·ch wykres·w. 

Pierwszy z nich obrazuje wspomniany rozw·j na przestrzeni dziej·w, 

a drugi - w XX wieku.



Rozw·j Ŧr·değ informacji



Multimedia

Multimedia ïzbi·r wzajemnie uzupeğniajŃcych siň medi·w 

bňdŃcych noŜnikami informacji, kt·ra za pomocŃ zmysğ·w 

dociera do odbiorcy.

Udziağ zmysğ·w w pozyskiwaniu informacji o 

otoczeniu

wzrok sğuch wňch dotyk smak

87% 7% 3.5% 1,5% 1%

Obecnie czğowiek posğuguje siň trzema formami przekazu 

informacji: pismem, obrazem, dŦwiňkiem.



PojemnoŜĺ informacyjna

1. Strony tekstu

Å Ŝrednio 300 wyraz·w na stronň, 1 bajt na literň

Å tekst poddaje siň kompresji bezstratnej

Å pojemnoŜĺ informacyjna zaleŨna od treŜci

2. Fotografii kolorowej

Å fotografia analogowa ïteoretycznie nieskoŒczona pojemnoŜĺ 

informacyjna

Å straty w trakcie kwantyzacji

Å poddaje sie kompresji stratnej 

Å kompresja bazuje na usuwaniu informacji nadmiarowych

3. Utworu muzycznego

Å jak wyŨej



Multimedia

Pojecie multimediajest uŨywane w r·Ũnych znaczeniach. 

ÅPo raz pierwszy pojawiğo siň na poczŃtku lat 70. ub. wieku (jako 

okreŜlenie zestawu pomocy dydaktycznych obejmujŃcych rozmaite 

materiağy (teksty, filmy, nagrania magnetofonowe itp.). 

ÅW latach 80. odnoszono je do system·w komputerowych sğuŨŃcych do 

przygotowania nagraŒ na pğytach CD. 

ÅNa poczŃtku lat 90. termin multimedia zaczňto wiŃzaĺ z komputerami PC 

wyposaŨonymi w funkcje przetwarzania obrazu i dŦwiňku. 

ÅObecnie przez system multimedialny rozumie siň dowolny system 

teleinformatyczny zdolny do przetwarzania, archiwizacji i dystrybucji 

danych w postaci dŦwiňku, ruchomych obraz·w, fotografii, grafiki 

komputerowej 

i tekst·w. WaŨnym atrybutem techniki multimedialnej we wsp·ğczesnym 

jej rozumieniu jest moŨliwoŜĺ interakcji uŨytkownika z systemem. 



Multimedia - hipermedia

Obok pojňcia multimedi·wspotkaĺ moŨna pojňcie hipermedia. 

Powstağo ono w latach 90. za sprawŃ poğŃczenia multimedi·w 

i hipertekstu, czyli dw·ch technologii przetwarzania informacji. 

Pojňcia te sŃ czňsto uŨywane zamiennie. Wynika ono z roli jakŃ 

multimedia oraz hipermedia zajmujŃ wteorii komunikowania siň. Zar·wno 

hipermedia, jak i multimedia uwaŨaĺ moŨna za zbi·r powiŃzanych ze sobŃ 

komunikat·w (dŦwiňku, obrazu statycznego, obrazu wideo i animacji oraz 

tekstu). R·Ũnica dotyczy sposobu funkcjonowania tekstu w systemie 

hipermedialnym. 



II. DŦwiňk

1. Trochň fizyki

2. DŦwiňk w postaci cyfrowej

3. GğoŜnoŜĺ dŦwiňku a jego jakoŜĺ


