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Pliki
Rodzaje plikow Q

Dane przechowywane w pliku moga miec reprezentacje binarna
(taka sama, jak w pamieci komputera) lub tekstowa (taka, jaka
uzywana jest do wprowadzania informacji z klawiatury i
wyprowadzania jej na ekran monitora lub drukarke).

Reprezentacjom tym odpowiadaja

v elementowe (inaczej nazywane zdefiniowanymi lub
binarnymi) — moga przechowywac¢ dane dowolnego typu.
Ich interpretacja zalezy od programu, ktory je odczytuje.
Wszystkie dane przechowywane w plikach elementowych
musza byc tego samego typu.

v tekstowe — przechowuja tekst w zapisany w kodzie ASCI
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Rodzaje plikow @

Zawartosc plikow elementowych jest na ogot nieczytelna dla
uzytkownika. Tres¢ pliku tekstowego daje mozna odczytac w
kazdym programie obstugujacym kod ASCI.

Pliki tekstowe moga byc uzyte do przechowywania mieszanych
typow danych (np. tekstow i liczb), gdyz wszelka informacja
przechowywana jest w nich w postaci kolejnych linii z
Zawartoscia.

Pliki elementowe s3 plikami o dostepie swobodnym, to znaczy, ze
w kazdym momencie mozna odwotac sie¢ do dowolnego elementu
pliku.

Pliki tekstowe s3 plikami o dostepie sekwencyjnym, co oznacza, ze
aby dostac sie¢ do wybranego elementu pliku, nalezy przeczytac
wszystkie elementy znajdujace sie przed nim.
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Pliki tekstowe @

Operacja na pliku przebiega w czterech etapach:
|. Przypisanie zmiennej plikowej do pliku na dysku

2. Otwarcie lub utworzenie i otwarcie pliku powiazanego przez
Zmienna.

3. Operacje na danych (zapis lub odczyt)
4. Zambkniecie pliku
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Funkcje niezbedne do obstugi plikow znajduja sie w bibliotece:

#include <fstream>

Aby moc uzywac pliku deklaruje sie tzw. zmienng plikowa, w
ktorej przechowywany bedzie uchwyt do pliku.

fstream zmienna plikowa;

Klasa fstream (umieszczona w przestrzeni nazw std:: ) udostepnia caty
interfejs, dzieki ktoremu mozna obstuzy¢ dowolny plik znajdujacy sie na
dysku lub innym nosniku danych.
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Otwarcie pliku @

Tryb Opis trybu

append - dopisywanie danych do pliku - ustawia wewnetrzny
ios::app wskaznik zapisu pliku na jego koniec. Plik otwarty w trybie tylko do

zapisu. Dane moga byc¢ zapisywane tylko i wyfacznie na koncu pliku.
jos::in input - wejscie/odczyt - zezwolenie na odczytywanie danych z pliku.
ios::out output - wyjscie/zapis - zezwolenie na zapisywanie danych do pliku.
. truncate - zawartosc pliku jest tracona, plik jest obcinany do 0 bajtow
l10s::trunc : :

podczas otwierania.
. at end - ustawia wewnetrzny wskaznik pliku na jego koniec w chwili
los::ate T

otwarcia pliku.
ios::binary Informacja dla kompilatora, aby dane byty traktowane jako strumien

danych binarnych, a nie jako strumien danych tekstowych.
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Zamkniecie pliku @

Otwarty plik nalezy zamknaé — w przeciwnym razie system operacyjny moze
traktowac plik jako uzywany (nie mozna skasowac ani przeniesc), nawet po mknieciu
naszego programu.

fstream plik;
plik.open("test.fLxt", dos::1in);

et

plik.close():
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Funkcja  sprawdzajaca czy plik otwarto prawidtowo:
plik.good() ; l1lsopen ()

fstream plik;
plik.open("test.LxL", d1os::1n):;
if (plik.good()=—=false)

cout <<"plik nie istnieje";

return 0

}
plik.close():

Rezultat wykonania operacji odczytujemy funkcja plik.good ()
Jezeli zwroci ona wartosc true oznacza to, ze wykonanie operac;ji
we/wy przebiegto pomysinie.
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Przy probie odczytu nie uzyskamy dostepu do pliku gdy :
|. plik nie istnieje na dysku;

2. nie posiadamy uprawnien odczytu do pliku.

Przy probie zapisu nie uzyskamy dostepu do pliku gdy :

|. nie posiadamy uprawnien pozwalajacych nam modyfikowac plik;

2. nie posiadamy uprawnien do katalogu w ktorym chcemy utworzyc
plik;

3. nosnik, na ktorym chcemy dokonac zapisu jest tylko do odczytu.
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Odczyt z pliku tekstowego @

Odczytanie pojedynczego wiersza z pliku:
getline (zmienn plikowa, zmienna typu string);

string s;
fstream plik;
plik.open("test.Lxt", dos::1in):;
1if (plik.good()==false)
{
cout<<"Brak dostepu do pliku":

return 0;

}
getline(plik, s):
cout<<s;

plik.close():
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Odczytanie wszystkich wierszy z pliku (druga metoda):

string s;

char c;

fstream plik;

plik.open ("test.Lxt", 1o0s::1n);
if (plik.good()==false)

cout<<"Brak dostepu do pliku":
return 0;

}
while (!plik.eocf())

getline (plik, s):
cout<<s<<endl;

}
plik.close():

Funkcja .eof( ) zwraca wartosc true, jezeli wskaznik plikowy dotart do
konca pliku.
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Zapis do pliku tekstowego

Zapis pojedynczego wiersza:

fstream plik;
plik.open("test.Lxt", i1os::out):
plik<<"tekst zapilsany w pliku";
plik.close():
return 0; fstream plik;
plik.open("test.Lxt", i1os::out):
plik<<"teksal zapilsany w pliku"<<endl;
plik.close ()
return 0;
end| powoduje przejscie do nowego wiersza

fS’_CrEE'-m Plikf o Mozna takze zapisywaé
plik.open ("test.LxL”, 103::0ut)/ posnodrednio  zmienne
plik << 10; :

typu int
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Zapis pojedynczego wiersza za pomocg funkgji

plik.write (poczatek bufora , dlugosc bufora);

fstream plik:

plik.open("test.LxL", ios::out):
string dane ="Ala ma kota":
plik.write (&dane[0], dane.length()):

plik.close () :
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Zapis pojedynczego wiersza za pomocg funkgji

plik.write (poczatek bufora , dlugosc bufora);

fstream plik:

plik.open("test.LxL", ios::out):
string dane ="Ala ma kota":
plik.write (&dane[0], dane.length()):

plik.close () :
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Przy uzyciu strumienia ( << ) mozna do pliku tekstowego zapisywac liczby.

Zarowno catkowite, jak i zmiennoprzecinkowe.
Liczby sa jednak zapisywane do pliku tekstowego jako kody ASCII

poszczegolnych cyfr.

fstream plik;
plik.open("test.txt", 1os::out):;
int x=20;

double y=-20.5;

plik<<y

plik<<endl;

plik<<y;

plik.close() ;
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Zapis i odczyt liczb

A

Liczby sa zapisywane w pliku testowym jako kody ASCIl cyfr mozna jest

przekonwertowac na wartosci numeryczne — za pomoca funkgiji:

atoi () — liczby catkowite

.atof () — liczby zmiennoprzecinkowe

fstream plik;
plik.open("test.Lxt", 10s::1n);
string s;

getline(plik, =s);

int numer = atoi(s.c str()):
cout << numer << endl;

string s3;
getline (plik, s):;

float numer = atof(s.c str());

cout << numer << endl;

h
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Wypisanie wierszy pliku tekstowego w odwrotnej kolejnosci

1 #include <iostream>

2 #include <fstream>

3 using‘ namespace std; Cata zawartosc¢ Pllku kopiowana
4 int main() jest do tablicy zmiennych typu
I == stringt

3 string tab[10], s:

7 int 1=0;

8 fstream plik;

9 plik.open("test.Lxt", los::in);

10 while (!plik.eof())

11 |

12 getline (plik, s5):

13 tabl[i]=s;

14 1++;

15 | | ]

16 for (;i>=0;1--) cout<< tab[i]<<endl;

17 plik.close() s

18 return O;

19 }
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Przykiad 2 - logi programu

00 -1 & 0 s L Mo =

#include
#include
#include

<jostream:>
<fstream>
<cstdlib>

using namespace std;
int main/()

=g

Program odczytuje z pliku log.dat ile razy byt juz
uruchomiony, nastepnie zamyka plik, otwiera
powtornie, tym razem do zapisu i nadpisuje jego
zawartosc liczba uruchomien zwiekszona o |.

fstream plik;
|string s

int numer:
plik.open("log.dat"™, 1os::1in);
if (!plik.good()) {

b

else|

}
cout <<

numer==L;,

getline (plik, s);

numer =

"to jest

plik.close():
plik.open("log.dat"™, 1os::out):;
plik<<numer+1;
plik.close():

return

Pat
| =
Lt

F

atoi(s.c str()):;

"<< numer+l <<" pruchomienis prodgramu"<< endl;
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Przykiad 3 — wyodrebnienie wyrazow z pliku
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finclude <iostream>
finclude <fstream>
using namespace std;

int main () * Program pobiera kolejno wszystkie

= linie z pliku, az natrafi na jego koniec.

string wyrazy[200], temp, s;

fztream plik;

int p, 1lw=0; * Nastepnie petla while() — (z wierszy

plik.open("dape.txt", il1os::1in); . . .

E (Iplik.qosd )1 19-39 kodu) wyodrebnia wyrazy (jej
cout <<"brak pliku"; rozwiniecie na nastepnej stronie).

return 0;

}
while (!plik.ecf())

{
getline (plik, temp);
cout<< temp{{endl;

-

=
while (p<temp.lengthi()}
i

}

cout<<endl<<"--—-———""—""—--"—-"""""""""""""""-——— "<<endl;
for (int i1 =0; i<lw:;i++)

cout <<wyrazy[i] <<"-";
return 0;
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Przykiad 3 — wyodrebnienie wyrazow z pliku

15 while (p<temp.lengthi()}

20 {

21

22 while (p<temp.length() && (temp[p]=—

23 Il temp[p]== Il temp[p]==

24 - || temp[p]l== |l templp]==")")) {
25 ptt;

26 | } na

27

28 s="";

23 while (p<temp.length() && temp[p]!=

a0 L& temp([p] != £& temp(p]!=
31 = && temp[p]!= && temp[p]!= Vo
32 s+=temp[p];

323 pt+;

34 — }

35

36 wyrazy[lw]=s;

37 1lw++;

38 - }

 Ten fragment programu pracuje na pobranej z pliku linii — zapisanej w zmiennej temp.
* Jego zadaniem jest wyodrebnienie wyrazow i zapisanie ich w kolejnych polach tablicy wyrazy[]

* Wewnatrz petli while (linia 19) pracuja dwie kolejne. Pierwsza (linia 22-26) pomija spacje i nawiasy,
druga (linia 29-34) wczytuje kolejne znaki (niebedace spacja ani nawiasem) i dopisuje do fancucha s.

* Na koniec (linie 36-37) tancuch s wstawiany jest do tablicy wyrazy[] a jej licznik zwigkszany o |I.

22 dr Artur Bartoszewski - Podstawy programowania , sem. |- WYKtAD



Literatura: @

W prezentacji wykorzystano przykfady i fragmenty:

* Grebosz J.: Symfonia C++, Programowanie w jezyku C++ orientowane
obiektowo, Wydawnictwo Edition 2000.

* Jakubczyk K.: Turbo Pascal i Borland C++ Przyktady, Helion.
Warto zajrzec takze do:
* Sokoét R.: Microsoft Visual Studio 2012 Programowanie w Ci C++, Helion.

* Kerninghan B.WV, Ritchie D. M.: jezyk ANSI C,Wydawnictwo Naukowo
Techniczne.

Dla bardziej zaawansowanych:
* Grebosz ).: Pasja C++, Wydawnictwo Edition 2000.

* Meyers S.: jezyk C++ bardziej efektywnie,VWWydawnictwo Naukowo Techniczne
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