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Klasy @
Dziedziczenie

Dziedziczenie - pozwala klasie odziedziczy¢ zmienne i metody
po drugiej. Klase dziedziczaca nazywamy klasa pochodna, a klase,
po ktorej klasa pochodna dziedziczy, nazywamy klasa bazowa.

(Klasa pochodna pochodzi od bazowej).

class Bazowa

{ };

class Pochodna : typ dziedziczenia Bazowa

{ };
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Klasy @
Dziedziczenie

W klasie pochodnej mozemy:

* zdefiniowac dodatkowe dane sktadowe,

* zdefiniowac dodatkowe funkcje sktadowe, zdefiniowac sktadnik
(najczesciej funkcje skltadowa), ktory istnieje juz w klasie

podstawowe;.
Definiowanie nowych funkcji sktadowych - bez definiowania

dodatkowych danych skladowych takze ma sens. jest to jakby

wyposazenie klasy w nowe zachowania;
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Klasy
Dziedziczenie

Klasa nie dziedziczy:
v" Konstruktordw,
v" Destruktora,

v Operatora przypisania
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Klasy @
Dziedziczenie

Typy dziedziczenia:

|. Dziedziczenie publiczne - najczesciej stosowane. Sktadowe
publiczne klasy bazowej sa odziedziczone jako publiczne, a
sktadowe chronione jako chronione.

2. Dziedziczenie chronione - skladowe publiczne sa dziedziczone
jako chronione, a skladowe chronione jako chronione.

3. Dziedziczenie prywatne - jest domysine (gdy nie jest podany typ

dziedziczenia). Sktadowe publiczne sa dziedziczone jako prywatne,
a chronione jako prywatne.
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Klasy
Dziedziczenie

Typy dziedziczenia:

/*
S +
| spostb dziedziczenia |
S S S S S +
| public | protected | private |

S S S + + + +

| | public $# public | protected | private |

| widocznosé +—————————— - +——— +———— +

| w klasie | protected # protected | protected | private |

| bazowe] - +——— - +———— +

| | private # —* | _* | _* |

o S R S SR S R S SRy +

* — niedostepne, jeslil nie ma przyjaini
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Klasy @
Dziedziczenie

Dziedziczenie a zasieg widocznosci nazw (przestanianie sktadowych)
Jesli sktadowa klasy pochodnej ma taka sama nazwe jak sktadowa klasy

bazowej - sktadowa klasy bazowej zostanie przestonieta.

W klasie bazowej mozna uzyc¢ przestonietej sktadowej klasy bazowej -

Za pOomocy operatora zasiegu ::
Klasa_bazowa::pole;

Przestaniac mozemy zarowno pola, jak i metody.
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Klasy

Dziedziczenie

Dziedziczenie a zasieg widocznosci nazw (przestanianie sktadowych)
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class bazowa

public:
int x=10;

|

class pochodna : public bazowa

=f
int x=1000;
public:
void wypisz ()
= )
cout <<"x z klasy pochodne] = "<<x<<endl;;
cout <<"x z klasy bazowe] = "<<bazowa::x<<endl;

=1:

int main()

klasy pochodne]j
pochodna k1; klasy bazowe]
kl.wypisz():;
return 0;
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Klasy ‘ﬂ!‘E!,
Dziedziczenie

Inicjalizacja odziedziczonych skiadowych
By zainicjalizowac odziedziczona czesc obiektu, wywotujemy w

konstruktorze klasy pochodnej konstruktor klasy bazowe;

1 class Bazowa

2 |-«

3 int x;

4 public:

S Bazowa( int a ): x( a )

6 w

’7 e

8

9 class Pochodna: public Bazowa
10 —i 4
11 public:
12 Pochodna( int a ) :Bazowa( a )
13 S i
14
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Klasy @
Dziedziczenie

Dziedziczenie kilkupokoleniowe

class A {
// — ciato klasy A
b
class B :public A {
// — ciato klasy B
b}
class C :public B {
// — ciato klasy C
};
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Klasy

Dziedziczenie

Konstruktor klasy pochodnej
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class A { public:

A();
A(float);
}:

SAAAAANA,

class B: public A { public:

B():

B::B(int X)

{

: A()
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Klasy @
Dziedziczenie

Jesli na liscie inicjalizacyjnej nie umiescilismy wywofania konstruktora
klasy podstawowej, a klasa podstawowa w zestawie swoich
konstruktorow nie ma konstruktora domniemanego - to wowczas

kompilator uzna to za bfad.

Na liscie inicjalizacyjnej mozna pominac wywotanie konstruktora
bezposredniej klasy podstawowej tylko wtedy, gdy:
* klasa podstawowa nie ma zadnego konstruktora.

* ma konstruktory, a wsrod nich jest konstruktor domniemany.
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Klasy @
Dziedziczenie
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klasy podstawowej, a klasa podstawowa w zestawie swoich
konstruktorow nie ma konstruktora domniemanego - to wowczas
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Klasy
Dziedziczenie - przyktad
5 class punkt
6 |
7 private:
8 int x;
9 int vy;
10 public:
11 punkt (int px=0,
12 |4 {
13 X=pX;
14 V=pVY;:
15 . }
le volid wypisz ()
17 | {
18 cout <<"x =
19 cout <<"y =
20 P }
BN );

int py=0)

"<<x<<endl;
"<<y<<endl;
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Klasy

Dziedziczenie - przykiad

=

class okrag : public punkt

private:

int r;

public:

okrag(int px=0, int py=0,int pr=0) :punkt (px, py)

{
r=pr;
}

void wyplisz()

punkt: :wypisz();

cout<<"r = "<<r<<endl;
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Literatura: @

W prezentacji wykorzystano przykfady i fragmenty:

* Grebosz J.: Symfonia C++, Programowanie w jezyku C++ orientowane
obiektowo, Wydawnictwo Edition 2000.

* Jakubczyk K.: Turbo Pascal i Borland C++ Przyktady, Helion.
Warto zajrzec takze do:
* Sokoét R.: Microsoft Visual Studio 2012 Programowanie w Ci C++, Helion.

* Kerninghan B.WV, Ritchie D. M.: jezyk ANSI C,Wydawnictwo Naukowo
Techniczne.

Dla bardziej zaawansowanych:
* Grebosz ).: Pasja C++, Wydawnictwo Edition 2000.

* Meyers S.: jezyk C++ bardziej efektywnie,VWWydawnictwo Naukowo Techniczne
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