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Podstheyleahvg# | Nzy ka C# @
Metody

V W C# niejest mo T | defivi@wanie funkcjin i e b i dnktedgmcjha k i e
klasy.

V Funkcja mo Tkey$t at B & G ldlsyale zawsze jest me t o(dl |
wGa Rmuind &€ Glad d ef I nwoobw aridaty). e
Metody statyczne, to takie, K t - m@T W& wo kea dworzenia instangj
klasy, w k t - g [®ldfiniowane. Do ich definicji dodamy modyfikator static
V Metody d e f i nmomWwewhy b r fibsiten iklesy (klasyePijogram). B fi ctd

metody statyczne, bo metoda main( ) z k't - b @ jdohe wy wo Gy jesa n e
statyczna.
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Podsthwylegiwg# | nzy ka C#
Metody

~lusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.lLing;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

~lnamespace ConsoleApplication4

{
=] class Program
{
= static void Hetﬂda(ﬂ
{ Console.Writeline("Hello World!"); // ciato metody
I }
= static void Main(string[] args)
{
Metoda();
I }
I b
)
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Podsehwylealwg# | nNzy ka C# @
PrieZa&iGeimbtdda ni e met od

J n zGHK mo T | defimiowanie wielu metod o tych samych nazwach, pod
warunkiem T er - T8 i parametrami ( d z itefk ma jri- wninne T
sygnatury). Nazywa s itdipr z e C | Ine'foalyn(angegmrload) Ni emo Tl |

jest natomiast deflnlowanle dw: endtodr - T n i d i@dyrdelxwracanymi

wart oRcli a static void Metoda()

{

Console.Writeline("Hello World!");
}
static void Metoda(string tekst)
{

Console.Writeline(tekst);
}
static void Main(string[] args)
{

Metoda();

Metoda("Witaj, swiecie!");
}
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Podsthsytlealwg# | Nzy ka C# @
DammiyweRvartoei mwadr t o Rc | met od
Mo T | jestwetalanie d o my Rwiay ¢ [o &1Ic & manetod: Dz i terkui

przy Wy wo GlaeluOHyUargument_ jest opcjonalny i j e Tnéelwy s tv@’ pi Rci
ar g u mewinktruksji wy w o Greetody przyjmie w a r tdooRMy RI n |

static void Main(string[] args)

{
| Przywitaj sie(); [ /wypisze Witaj

Przywitaj sie("Czesc"); /[/wypisze Czesc
Console.ReadKey();

}

private static void Przywitaj sie(string s = "Witaj")

{
Console.Writeline(s);

}
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Poasthwylegwg# | nzy ka C#

DemmiyeRvartvei mwalr t oRci met od

using System.Text;
using System.Threading.Tasks; PRZYKLAD
Clnamespace Enn501eApp11catinn4
{
= class Program
{
= static void Metoda(string tekst, ConsoleColor kolor = ConsoleColor.White)
{
ConsoleColor biezacyKolor = Console.ForegroundColor;
Console.ForegroundColor = kolor;
Console.Writeline(tekst);
Console.ForegroundColor = biezgcyKolor;
i ¥
= static void Main(string[] args)
{
Metoda("Witaj Swiecie", ConsoleColor.Cyan);
Metoda("Witaj Swiecie™);
I Console.ReadKey();
i }
i ¥
}
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Podsthsytlealwg# | Nzy ka C# @
Argumenty nazwane

Mo T | jestwidentyfikacia p a r a menie za pw moichk o | e jarpayR c i
u T Yy ichinaaw, np.:

Dla metody:

static void Metoda(string tekst, ConsoleColor kolor = ConsoleColor.White)

{é ..}
Poprawne s bbawy wo Gani a
Metoda(kolor: ConsoleColor.Green, t ekst : " Wit aj ,

Met oda(tekst: " \WorsoleColorGreen); eci e! "

Zal gl 0zwi jeszcamyi taekbdn. o R |
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Podschsytealwg# | Nz y k a

Priclzz@viarae zryuweantBw de meaokygpideme Nt - w

watbsdi ioeR e

static private void zwieksz(int liczba)

{

¥

liczba = liczba + 1080;

Console.Writeline("Po zwiekszeniu:

static void Main(string[] args)

{

int x = 8;
zwicksz(x);

Console.Writeline("Po wyjsciu z metody:

Console.ReadKey();

L] L]
ZWileKsZenliu.

wyjsciu z metody: 1@

8

C#

referencj e

+ liczba);

lea

z metody: ©

mn

+ X);

static private void zwieksz(ref int liczba)

{
liczba = liczba + 100;

Console.Writeline("Po zwiekszeniu:

+ liczba);

¥
static void Main(string[] args)
{
int x = 8;
zwiecksz(ref x);
Console.Writeline("Po wyjsciu z metody: " + x);
Console.ReadKey();
¥
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dynamiczne e
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Po@sethwytieaw £# | N

WskkzrakS n i

Zmienne WS Kk

zyka C# @
K |

aSnipk awe h adwsy jdb zmiennych prostych i

z Go T dstruktarhablicco b i e kpt) - w

Pr zy k Ga ®pis

int* p
int™* p
int*[ ] p
char* p
void™ p

ptows k a &onidzbltc a Gk owi t e |

ptows k a &ormwis k a Saoliczlya a Gk owi t e j
ptotablicaws k a S wd likzbowa Gk o.wi t y ¢ h
pjest ws k a Gorznakk.

ptows k a &miezhanego typu.
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Podsthwytiealwg# | Nzy ka C# @
WslkdcrakS n i K i

Operacienaws k aSni kach

Operator Zastosowanie

* wykonujeo perwask aipmiRka dni ego

> d 0 s Horfelpmentu strukturyzap o mowcsik a Sni k a
[] indeksujew s k a.Sni k

& uzyskuje adres zmienne;.

++ oraz -- zwi Nikmnejgrawar twskkla Sni k a

+ oraz - wykonuje operacje arytmetycznenaws k a Sni k u

12 dr Artur Bartoszewski - Wizualne systemy programowania , sem. lll- WY Kt A D



Podscheylewg# j Nzyka C# @
Zmienne dynamiczne
Zmienne proste mo T e chg k | a fal® wtatyczne lub dynamiczne ( na

stosie lub stercie) O w C# nie ma to jednak tak d u T engcgenia jak w C++

int liczbal;
int liczba2 = new int( );

char znakl;

char znak2 = new char( );

int32 liczba = new Int32();
int liczba = new int();
int liczba = |;
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Podsthsytlealwg# | Nzy ka C# @
Po@:giectekcie kol ek c | i

V Struktury danych: tablice, listy, kolejki, drzewa itp. Z 0 S tw & & nyazwane
kolekcjami.

V Typowe kolekcje z 0 S tzanplymentowane w platformie .NET i s |
gotowedoUu Ty.ci a

V Kolekcje zawarte S przestrzeni nazw System.Collections.Generic

V oraz System.Collections.Specialized z a Wi e wysgedjalza@vine wersje
kolekgji.
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Podsthwsytealwg# j hzyka C# @
Tablice

A Tablicajestwi n s t ldasy Bygteln Array
A S k G addkharacjareferencji ( ws k a Sortablisy@ ) e me tgpl intw
int[ ] tab;

A Deklaracji referencji wraz z utworzeniem obiektu tablicy (rezerwowana
jest p @ minarstercie):

int[ ] tab = new int[ 1 00];

Po utworzeniu obiektu tablicy jest ona automatycznie inicjowana war t o Rci
d o my R dindynage typu czyli w przypadku typu int fi  zerami.

A Inicjalizacjae | e m e tabticy: w
int[]tab=newint[3]{1,2,4};
Int[ ] tab = new int[ ] {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9}; //tablica 10-cio elementowa
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Podschy e gs j Nzy ka C# @
Tablice wielowymiarowe
A Deklaracji referencji wraz z utworzeniem obiektu tablicy dwuwymiarowej

int[,] tab2D = new int[2,3] {{0,1,2},{3,45} };

PrzykGad:

int[,] tab2D = new int[2, 3] { { @, 1, 2 }, { 3, 4, 5 } };
for (int 1 = 9; i < 2; i++)

{
for (int j = ©; j < 3; j++)
Console.Write(tab2D[i, j]1);
Console.Writeline();
}
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Podsthsytlealwg# | Nzy ka C# @
Pefiatfolesch

Instrukcja foteach wykonuje i n s t rlubkbbol fhstrukeji dla k a Tdeg
elementuwo K r e Rivg 8 ¥ miypu,& n i- implementuje (np. tablicy)

int[] tab={ @, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 };

foreach (int 1 in tab)

{

System.Console.Write(i+" ");

}

Instrukcja foteach d z it aaGw@d tablicach wielowymiarowych

int[,] tab2D = new int[3, 2] { { 1ee, 200 }, { 101, 201 }, { 102, 202 } }:
J/ int[,] tab2D = { { 100, 200 }, { 101, 201 }, { 182, 202 } };:
foreach (int 1 in tab2D)

{

System.Console.Write(i+" ");
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Poasthey e g% | nzyka C# @
Tablice 8 metody klasy System.Array
Niezwyklep r z y @ @ te m fa @blichch jest sortowania

int[] tab = new 1int[50];

Random r = new Random();

for (int indeks = @; indeks < tab.Length; indeks++)
tab[indeks] = r.Next(10@);

string s = "Wylosowana tablica: ";

foreach (int los in tab) s += los.ToString() + ;
Console.Writeline(s);

Array.Sort(tab); //cate sortowanie w jednej linijce ;)

L

s = "Tablica po posortowaniu: ";

foreach (int los in tab) s += los.ToString() + 5
Console.Writeline(s);
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Podsthsytlealwg# | Nzy ka C# @
Tablice & metody klasy System.Array
Inne przydatne matody klasy System.Array

WG:a R-¢: Length B4wraca d G u gablify.l
tab.Length

WG:ai R Rakad BWraca | i cweybmii  atablicyw
tab.Rank

Metoda Initialize( ) O inicjuje table wa r t 0 R cOj nallcfdlsea(ma a | edT n |
typuel ement - w)

tab.Initialize()
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Podsthsytlealwg# | Nzy ka C# @
Tablice 8 metody klasy System.Array
Metoda Sort() O sortujet ab |l i cn
Array.Sort(tablica);
Metoda Resize( ) O zmienia rozmiar tablicy

Array.Resize( ref tablica, tablica.Lenght + 5)

Metoda Clear( ) O zeruje o k1 e R ocrellb 1 me mblicy \parametry:
tablica,indeksp 0 ¢ z | indelstwyg Oc owy )

Array.Clear (tablica, 0, tabliaca.Length - 1)
Metoda Clone( ) O tworzy k 0 ptabliay
Int[ ] kopia = (int[ ]) tablica.Clone( );

Metoda Copy( ) 0 Kopiuje elementy do wskazanej tablicy (parametry: tablica
Sr - d @Gblia docelowa, liczbae |l e ment - w)

Array.Copy (tablica, tablica_docelowa, tabliaca.Length)
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Podsthsytlealwg# | Nzy ka C# @
Tablice & metody klasy System.Array
Metoda IndexOf( ) & zwraca index elementus p e G n i padpnk leyeegao

int pozycja = Array.IndexOf(tablica, szukan_wartosc);

Metoda BinarySearch() 0 wyszukiwanie binarne w tablicy 0 zwraca numer
indeksu na k't - rwyns t Nspukaja & a r t labR| w przypadku braku
d o p a s Wwaga O stosujemy do tablic posortowanych)

int pozycja = Array.BinarySearch(tablica, szukan_wartosc);

22 dr Artur Bartoszewski - Wizualne systemy programowania , sem. lll- WY Kt A D



Podsthsytlealwg# | Nzy ka C# @
Tablice 8 metody klasy System.Array
Metoda Find( ) d wyszukuje pierwszy element s p e G npbdang Hryeesia

int pozycja = Array.Find(tablica, futkdi keeGtjijaaa); t e st uj |

Metoda FindAll( ) & wyszukuje wszystkie elementy s p € Gn podapel ¢
kryteria.VWynik zwraca w postaci tablicy

int[ ] pozycje = Array.FindAll(tablica, furtkdpa ke ejijada); t e st uj |

Obie p 0 Wy Tnsetody Wy ma gzdefiniowania funkcji t e st ukjtl -creg
otrzymuje w parametrze W a  tzaaBlity i zwracawa r tporRalwd a/ f a G

static bool funkcja_testujaca(int obj)
{

if (obj % 3 == @) return true; else return false;

¥
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